Doplnenie materidlu o Kempelenovi z Druhej Slovenskej knihy Sachovej:

Upresnenie datumu prvého oficidlneho predvedenia Kempelenoivho sachového
automatu:

Podla novin Real Zeitung z 1.8.1769, ktoré vychaddzali v Norimbergu,
Kempelen svoj Sachovy automat po prvy raz predviedol na cisdrskom dvore
vo Viedni na svadobnej hostine Marie Amalie von Habsburg, dcéry Marie
Terézie, ktord sa za Gcasti viac ako 500 hosti konala v letnom cisarskom
zamku Schoénbrunn vo Viedni 28.6.1769. To ale tiez znamena, Ze
predstavenie Pelletiera, ktoré bolo pre Kempelena insSpiraciou pre
zostrojenie Sachového automatu sa muselo konat o niekolko mesiacov skér
ako v lete 1769.

Vytah z 12.kapitoly knihy Tom Standage: Der Tiirke (Frankfurt 2002):
Vyvoj pocitacov priniesol presvedcenie, ktoré vzniklo v 19. storoci, Ze
nemdze existovat Ziadny stroj hrajiaci Sach. Digitdlny poc¢itad mohol
vyzerat pravom a s narokom ako potomok automatov: On je ,samo sa
pohybujtce zariadenie“ v tom zmysle, Ze slepo sleduje poradie podla
ndvodu na pouZitie. Pocitad sa nepredviedol prostrednictvom mechaniky
ozubenych kolies a pruZin, ale cez spracovanie informécii. Ako kedysi
automaty stoja dnes poc¢itace na rozhrani vedy, hospodarstva a zédbavy. Tym
Ze zmnohonasobuju kapacity ludského ducha, dali podnet k nove]
priemyselnej revoltcii.

Prvej Sachovej partie medzi &lovekom a automatom, hoci to znie c&udne,
sa nezUcCastnil Ziadny poc¢itac¢ a uZz v Ziadnom pripade nie v priamom zmysle
slova. Partia sa hrala v roku 1952 v anglickom Manchesteri, v kancelarii
na prvom poschodi Royal Society Computing Laboratory. V miestnosti, ktora
bola nabytkom vybavena dost Usporne, iba niekolkymi stolickami a stolom,
na ktorom bola nakopend hromddka papierov. Hradlom - &lovekom bol 26 rolny
inZinier, volal sa Alick Glennie, ktory pracoval na tajnom projekte
jadrove] zbrane pre britskt vladadu a chcel si roz3irit svoje znalosti
z tebdbrie vypodtovej techniky. Ulohu pocditada prevzal britsky matematik
a pocCitacovy Specialista Alan Turing.

Vo svojom ¢lanku ,On Computable Numbers"“, ktory vysSiel v roku 1937,
jednom periodiku Informatiky, Turing predlozil svoj nézor, v ktorom
tvrdil, Ze niektoré matematické problémy nemdzu byt pre stroj rieSitelné,
uplne rovnako, nech je hocijako dokonaly a vykonny. Uz v dobe, ked sa
e3te elektronické pocitacde technicky nedali wvyvinut, rozmyslal
o teoretickych hraniciach a vykonnosti poc¢itacdov. Prirodzene Turing,
ktory sa taktieZ zaujimal o Sachové automaty, poznal préace Charlesa
Babbagea. Ako mnoho inych poc¢itacdovych priekopnikov tiez, wvidel wvo
svojich prvych krokoch stavby inteligentného stroja vitant moZnost
porovnavat inteligenciu Tudi a strojov.

V USA pracoval John von Neumann a Oskar Morgestern na tom aby
programovali pocitacie stroje k Sachovej hre a v roku 1950 sa objavil
¢lanok ,Stroj hrajtci Sach“ od Claude Shannona, ktory si myslel, Ze také
stroje lezia v dosahu mozZnosti. ,Prédca na probléme Sachove] hry mé& pomdct
vyvintt techniky, ktoré st na praktickejs$i GzZitok“, pisal Shannon.
,Sachovy stroj predstavuje z viacerych dévodov vynikajtci vychodiskovy
bod. Nielen Ze zvladda mozZné operdcie ale aj dosahuje konecny ciel a
pritom zvladne presne definované problémy. Uloha nie je ani tak
jednoduché, Ze by sa rieSenie javilo triviédlne, ani tak tazZké, Ze by sa
nedala uspokojivo zvladnut. Okrem toho existuje moZnost nechat hrat taky
stroj proti ¢loveku a tak porovnat vykon jeho rozumu so svojim.

Turing, tento Anglic¢an pocas druhej svetove] vojny pracoval
v Bletchley Park-u s &udnym pocitacdom vyvinutym k istému ucelu.

Z dnesného hladiska by pdsobil dojmom naozaj primitivneho poc¢itaca, ktory
s kébdovacim strojom s ndzvom ENIGMA luskal kdéddované radiotelegramy



nemeckej ponorkovej flotily. Jeden jeho spolupracovnik si spomina: ,Raz
sa nas rozhovor toc¢il okolo moZnosti inteligentnych strojov, obzvlast
takych, ktoré by boli schopné hrat Sach. Sthlasili sme s jeho nazorom, zZe
najzaujimavejsSou vlastnostou stroja bude, ako dbékladne dokidze simulovat
proces ludského myslenia.™ V rokul946 Turing napisal v jednom cCasopisovom
¢lanku o mozZnosti zostavit pocitac, ktory bude pravdepodobne schopny

hrat aj S$ach.

Hoci Turing nemal k dispozicii Ziadny poc¢itacd, pracoval uz
v Styridsiatich rokoch minulého storoc¢ia na tom, aby mohol zostavit
Sachovy program. Ako vSetky poc¢itacové programy pozostaval aj tento
z radu inStrukcii (prikazov), ktoré mali byt vykondvané po sebe aby sa
rozhodlo, aka odpoved (aky odvetny tah) pri ktorom postaveni Sachovych
figar mad byt vykonand. Program, ktory mal Turing napisany len na pol
tucte héarkov, bol v roku 1952 hotovy. Aby ho vyskusal, Turing sa jedného
dnia pri obede spytal svojho kolegu Glennyho, ¢i nem& chut na Sachovu
partiu proti jeho ,papierovému stroju“. Turing hodlal pritom prevziat na
seba Cast ¢innosti pocitaca a pre kazdy tah rucne prelistovat jeho
programové kroky. Obaja muzZzi sa utiahli do Turingove]j kancelarie,
postavili Sachovnicu a zacali svoju historickt partiu.

Z istého hladiska Sliapal Glennie v stopadch mnohych superov Turka, hral
predsa tiez Sach proti c¢loveku, ktory predstieral, Ze je automat. Rozdiel
bol v tom, Zze Turing bol iny ako Sachista, ktory sedel v Turkovi, nemal
ziadny volny vyber nasledujuceho tahu. Namiesto toho spracovaval
namdhavia proceduru svojho Sachového programu, ktord mu lezala na stole.
PretoZe bola dost jednoducha, hral tomu zodpovedajuco Spatne. ,Turing
postupoval podla vlastnych pravidiel, ¢o mu ale Castej$ie spdsobovali
problémy, pretozZe tak sa uskutoc¢novali tahy, o ktorych nebol zv1ast
presvedcCeny", spominal si neskdr Glennie. ,Vyskytli sa mu aj nejaké
chyby, lebo nevedel rozoznat, ktory tah bude podla programu pocitat a az
potom neskdr doSiel na chybu. Vo svojich harkoch musel potom tak dlho
vyhladavat, az nasiel zodpovedajlci programovy krok, pricom Uplne
premieSal cell kopu papierov.

Glennie nebol nijak zvlast dobry hrac¢, ale po 3 hodinédch a 29
minGtach Turingov papierovy pocita¢ premohol. Turing v Ziadnom pripade
nebol prekvapeny a smejlc sa priznadval, Ze so svojim programom, ktory
pokrstil privelImi optimisticky ,Turbochamp"™, mohol predviest iba
karikattGru svoje]j slabej hry. Turing neskdér napisal Sachovy program,
ktory mal beZat na skutoc¢nom pocitac¢i (v Manchesteri stojaci pocitac sa
volal MADM - Manchester Automatic Digital Machine), nemohol ho v3ak Uplne
dokon¢it. Zobral si zivot 7. juna 1954.

Turing patril k pionierom poc¢itadového Sachu a zakladatelom vyskumu
odvetvia ,umeld inteligencia“. Bol znamy aj ako vyndlezca nim nazvaného
»~Turing-testu™, ktory mal rozhodnut, ¢i poc¢itad¢ m& umeld inteligenciu
alebo nie. Jednoducho vyjadrené tento test funguje nasledovnym spdsobom:
Poc¢ita¢ sa povazuje za inteligentny stroj, ked neutrédlny pozorovatel
nembze rozlisit, podla sprav, ktoré si pocitac¢ a clovek medzi sebou
vymenia, ktoré prichddzaju od &loveka a ktoré od stroja. Turing navrhol
tito nim nazvant ,imitaént hru“ ako skusSobny kamen pre pocitacovu
inteligenciu vo svojom ¢lanku, wuverejnenom uZ v roku 1950, v ktorom
okrem iného sa pojedndva aj o Sachu. Zddéraznuje v nom eSte raz svoje
presvedcenie, Ze Sachovd hra je tesne spatd s inteligenciou rovnako ako
schopnost recovej komunikéacie.



